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Definición del problema

¿Cómo incorporar las tecnologías móviles para la 
promoción y conservación del patrimonio 
natural y cultural del departamento de Boyacá?



Justificación

En un mundo que se proyecta a la
implementación de nuevas
tecnologías de la información y la
comunicación (TIC), es necesario
mejorar la experiencia del usuario
(turista), facilitando accesos a la
información de manera ágil,
oportuna y actualizada sobre los
diferentes municipios del
departamento de Boyacá.



Integrar tecnologías móviles en la promoción y
conservación del patrimonio natural y cultural del
departamento de Boyacá.

Objetivos

General



 Reconocer las tecnologías móviles que se adapten a las necesidades turísticas. 

Objetivos

 Fomentar el uso de tecnologías móviles para la conservación digital del patrimonio 
natural y cultural del departamento de Boyacá.

 Diseñar y desarrollar una aplicación móvil que permita presentar contenidos 
interactivos relacionados con el patrimonio natural y cultural del departamento de 
Boyacá. 

 Promover el uso de las tecnologías móviles que permitan al turista conocer a través de 
nuevas experiencias el patrimonio natural y cultural del departamento de Boyacá.

Específicos



Marco Teórico



El turismo como actividad
económica se beneficia
de las Tecnologías de la
Información y las
Comunicaciones (TIC)
para gestionar recursos
internos y promocionar
productos, servicios y
eventos.

Las apps y el turismo



La innovación en la empresa
turística busca el desarrollo de
actividades de mayor alcance
que mejoren la experiencia y el
recuerdo en los turistas, ya sea a
nivel de mejora en atención al
usuario, instalaciones, servicios
complementarios, promoción,
comercialización, diferenciación
con la competencia y la
presencia de la marca.

La innovación en el turismo



El diseño web adaptativo es una 
solución ineludible si se quiere 
conservar su presencia en la Web 
que se adapta a las diferentes 
resoluciones de pantallas 
disponibles (Bonilla, 2014).

Diseño adaptativo



Diseño fijo y diseño fluido

Según (Bonilla, 2014), existen dos modalidades de 

diseño web a la hora de crear un sitio en Internet.

• Diseño Fijo

• Diseño Fluido



Tecnologías móviles

Gracias a los avances logrados en 
el sector de las comunicaciones 
ahora podemos manejar dichas 
tecnologías mediante el uso de 
un solo dispositivo (Fernández, 
González & Rubio, 2002).



Diseño metodológico



Diseño metodológico

Este marco de trabajo a
permitido acelerar la
productividad de un equipo
de trabajo, mejora la calidad
y brinda mayor felicidad a
las personas que trabajan en
proyectos complejos Alaimo,
M. (2014).



Resultados esperados
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