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Líneas de Investigación

Videojuegos

Redes y Telecomunicaciones

Contabilidad y Gestión Administrativa

Gestión de Información y conocimiento

Innovación en Educación a través de TIC

Diseño, Análisis y Manufactura mediante estrategia PLM

Producción de Medios Audiovisuales y Contenidos Digitales

Trabajo Colaborativo y Redes de aprendizaje soportadas por TIC



ESTRATEGIAS

Fuentes de 
Documentación

Taller de 
escritura 
científica

Brainstorming

Metodología de 
la Investigación

Comunicación 
y producción 

de medios 
audiovisuales

Habilidades 
en 

Investigación



ESTRATEGIAS

Comunicación 
no verbal

Expresión 
Oral

Proyecto de vida

Trabajo en 
Equipo

Comunicación 
Asertiva

Habilidades
Para el saber 

ser y la
Comunicación

Motivación
y Manejo 

de 
Emociones



Open Journal SystemsPLM

gestión del ciclo de vida del producto



PLM no es un software, es una estrategia de trabajo
colaborativo que integra información, equipos y herramientas
3D, procesos industriales y lo más importante personas.



“Los juegos son las formas 
más elevada de la 

investigación."
Albert Einstein



Temas de interés relacionados con el proceso 
enseñanza – aprendizaje en el área ingles:





• Boceto Pj. Principal:        • Boceto primer jefe:  
• Boceto enemigo secundario

• ESPADA OXEUS:• ARMA DE LA JEFE PRINCIPAL:



Aumento 
desmesurado en 

el volumen de 
archivos digitales 
y en paralelo, de 
los archivos en 

papel.

PROGRAMA DE 
GESTIÓN 

DOCUMENTAL



SISTEMA DE INFORMACION 
ADMINISTRATIVA CON 

TECNOLOGIA QR

POBLACION 

Aprendices 4000

Instructores 150

programas 70

Ambientes 50



TECNICAS Y RECOLECCION DE DATOS

• En la investigación se utilizaron encuestas y entrevistas 

para llegar a un punto final.

• La recolección y formulación de los datos nos ayudo a 

identificar los principales requerimientos del sistema.

• Se realizo las técnicas de recolección de datos ya 

mencionadas al personal del centro.

METODOLOGIA

ORIENTADA A OBJETOS UML



Escuchar 
al cliente.

Construir
/revisar la 
maqueta. 

El cliente 
prueba la 
maqueta. 

Análisis. Diseño. Código. Prueba.

Fuente: Adaptación (Pressman, 2002)

VIDEOJUEGO ENFOCADO 
EN LA CULTURA BÁRBARA

METODOLOGÍA

Paradigma de construcción 
de prototipos.



DISEÑO CONCEPTUAL, FORMAL Y 

FUNCIONAL DE UN VEHÍCULO DE 

TRACCIÓN HUMANA COMO PROPUESTA 

DE MOVILIDAD URBANA

Fuente: Tomado (Corporación Andina de Fomento, 2010)

Prioridades para peatones y ciclistasDisponibilidad de vehículos para transporte individual

Fuente: Tomado (Corporación Andina de Fomento, 2010)

Fuente: Tomado (Cerro Rodríguez, 2014).

Fases del pedaleo





EVENTOS Y PARTICIPACIONES

1er Encuentro Nacional De 
Semilleros Y Grupos De Investigación

FORMULA ECO SENA
GRACIAS


